licispiel II.
461
woboi ili'-r Intetfrntionswug im Inneren des Halbkreises Wl ver-lauftm inusH, und wedcir don Punkt 0 nocb den Punkt gl be-rtthron clurf.
Sind die fc.ston Wando mit ihrcn Endpunkten in der 0-Ebene gegGben, so ist dadurch zunilchst a, direct bestimmt, und aus (14) crhiilt man zwei Gldchungen zur Bestimmung von y und h.
Das Integral (14) kauri man etwa iiber den in der Fig. 65 mit 1 iM'SKiidmetou Weg nehmen. Man kann es statt dessen
Fig. 65.
-i
4-1
tibor auc.li nacli dorn Caucby'sohen Satze iiber den Weg 2 iiwliinen, und cm um den Punkt ^ berum gofiilirtes Integral biuzufiigen. ^lan urbalt so, wenn man der Einfachlieit balbcr ftr= 1 Hotzt I lid. I, §. 48, (2.)]:
•M
(15)    A
f-l -j- Wi
wo jot'/t das Integral iiber den Weg (2) zu nehmen 1st. Dieses Integral kann aber in em geradliniges verwandelt werden, das von — 1 bii — so und dann von -|~ °° ^s -|- 1 geht. Macht man die Substitution
(10)                                      Wi =    ,
1 bis »|» 1 und man erhalt
so gcsht i auf reollom Wege von riach (9)
(17)
Hierin ist die Potenz ta fUr positive Werthe von t reell und positiv EU nehmen, wabrend tac&rci fUr negative tf reell und positiv ist [nach (16), weil iwc-a** auf dem Radius ac (Fig. 62) positiv 1st], Man kanri demnaoh das Integral (17) aucb so zer-legen;
